
Utilisation proposée  après LE SERMENT, pour encourager 
le partenariat
Taille du groupe  de 5 à 12 enfants
Durée  15 minutes

DÉROULEMENT DU JEU
Un ou deux enfants quittent la pièce pour 
quelques minutes. Les autres se mettent par 
deux en cherchant entre eux des détails qui 
les font se ressembler  : physique semblable, 
vêtements, caractère, hobby, etc. La tâche du 
« chercheur » peut être quelque peu facilitée 
si les deux enfants formant une paire re-
troussent par exemple un peu le bas de leur 
pantalon ou s’ils gardent tous deux une main 
dans la poche. L’animateur peut proposer aux 
enfants de petits trucs.

Les enfants circulent ensuite librement 
dans la pièce. Ceux qui ont attendu dehors 
sont introduits dans la pièce et cherchent à 
découvrir les paires de jumeaux. Les enfants 
des paires identifiés par le « chercheur » se 
tiennent par la main.

SUGGESTIONS POUR ANIMER 
LA DISCUSSION
La discussion porte autant sur la manière de 
chercher les paires que sur la manière de les 
avoir constituées  :
– Avez-vous trouvé facilement les  

ressemblances  ?
– Y avait-il des choses plus faciles à voir 

que d’autres  ?
– Avez-vous réussi facilement à constituer 

des paires  ?
– Dans quelle situation c’est important  

de se mettre d’accord  ?

JUMEAUX


