HOLZHAUFEN

Ziel Gruppe beruhigen, Konzentration iiben, kooperatives Verhalten iiben

Gruppengrisse 2 bis 10 Kinder

Zeit 10 bis 15 Minuten, je nach Gruppengrésse
Material Streichholzschachtel und 10 bis 20 abgebrannte

oder gekédpfte Streichhélzer pro Kind

Variante Kleine, leere Petflasche mit Deckel
Passendes Horspiel Ein aussergewthnliches Mirchen

VORGEHEN

Jedes Kind erhalt ungeféhr 10 Streichhdlzer.
Jedlter die Kinder, desto mehr Streichhélzer
diirfen es sein. Die leere Streichholzschachtel
(oder Petflasche) wird in der Mitte des Tischs
hochkant aufgestellt. Jetzt legt jedes Kind
der Reihe nach ein Streichholz auf die
Schachtel. Wenn einem Kind dabei Streich-
hélzer herunterfallen, muss es diese aufneh-
men, um sie bei den nachsten Versuchen auf
dem Streichholzhaufen unterzubringen. Wer
zuerst alle Streichhélzer auf der Schachtel
(oder Petflasche) untergebracht hat, gewinnt.

HINWEIS

Die Variante mit der Petflasche erschwert
das Spiel, ist also vor allem fiir dltere Kinder
geeignet.

VARIANTEN

- Fiir kleinere Kinder die Schachtel
auf die Flachseite legen.

- Man kann auch jedem Kind eine eigene
Schachtel geben, auf die es dann alleine
seine Streichhdlzer schichtet. Wer
damit zuerst fertig ist, hat gewonnen.

- Fiir dieses Spiel gibt es auch Klétzchen
zu kaufen.

AUSWERTUNG

Anschliessend kann {iber Kooperation und

ihren Nutzen diskutiert werden:

- Habt ihr versucht, einander zu helfen,
damit der Turm ganz hoch wird?

- Habt ihr die Streichhélzer absichtlich
so gelegt, dass es fiir die Nachfolgenden
sehr schwierig war?

- Was ist der Vorteil beim Zusammen-
arbeiten?

- Wie ist es euch gelungen, anderen
zu helfen, die nicht so geschickt waren?

- Wenn der Turm einstiirzt, ist das die
Schuld der ganzen Gruppe oder eines
einzelnen Kindes?

- Wenn man zusammenarbeitet, wird
der Turm immer héher. Wo sonst im Leben
kommt man besser weiter, wenn man
gemeinsam statt gegeneinander handelt?





